Un prototipo se usa
para testear las hipotesis
de una solucion, es un

medio para aprender,
no es lo mismo (y es
anterior) que un piloto.
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Prototipos: ;para qué y como?
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Prototipos de Inspiracion *Visual Thinking

Se utilizan en etapas tempranas, con la menor resolucion - Storytelling

posible, para explorar los principales aspectos de un * Quick & Dirty Prototyping
problema/oportunidad. *Role PLaying

Prototipos de Evolucion * Escenarios de uso
Se utilizan en etapas de mayor resolucion funcional * Wireframes

y con participacion de terceros, para comprender * Lego Serious Play

si se cumplen los atributos y madurar la solucion por medio *Videos de Concepto
de aprendizajes (fallas).

Prototipos de Validacion * Impresion 3D

Se utilizan en etapas de validacion previa al piloto, *Visualizacion 3D

con resolucion mas avanzada, para profundizar * Experience Prototyping
en validacion de hipotesis y robustecer la solucion. * Producto Minimo Viable




