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1-D: CONTENIDO ARTÍSTICO PROYECTOS AUDIOVISUALES DE VIDEOJUEGOS
MODALIDAD DESARROLLO EMPRESARIAL 2018
OBLIGACIONES DEL POSTULANTE

Al enviar el presente formulario, el postulante deberá:

1. Completar los anexos 1-D y 2 para cada uno de los proyectos audiovisuales del portafolio. Si un anexo falta o está incompleto, el proyecto empresarial será declarado no elegible.  

2. En cada anexo se deberá utilizar letra tamaño 10 y en formato interlineado sencillo. El no cumplimiento de lo requerido, en relación a la extensión de líneas y/o páginas de cada punto, será causal de no elegibilidad.
3. En este anexo no se podrá mencionar el nombre real de ningún miembro de los equipo(s) ejecutor(es) ni tampoco información de sus trabajos anteriores. Será obligación identificar a la empresa postulante con un seudónimo que no podrá hacer alusión alguna, directa o indirectamente al nombre real o de fantasía que usa la empresa, siendo esto causal de no elegibilidad.
ANEXO 1-D: CONTENIDO ARTÍSTICO PROYECTOS AUDIOVISUALES DE VIDEOJUEGOS

PORTAFOLIO DE LA EMPRESA POSTULANTE
	PROYECTO N°  DEL PORTAFOLIO
	

	NOMBRE DEL PROYECTO AUDIOVISUAL
	

	SEUDÓNIMO EMPRESA POSTULANTE
	


	1. DESCRIPCIÓN DEL JUEGO (MÁX. 25 LÍNEAS)

	


	2. PROPUESTA VISUAL Y TÉCNICA (BOSQUEJOS PRELIMINARES)

Máx. 2 páginas.

	


	3. DESCRIPCIÓN DE LAS PRINCIPALES MECÁNICAS DE JUEGO (INTERACCIONES QUE EL JUGADOR REALIZA PARA PROGRESAR EN EL JUEGO)

Máx. 2 páginas.

	


	4. DESCRIPCIÓN DE UN MINUTO DE EXPERIENCIA DE JUEGO (MÁX. 2 PÁGINAS)

Descripción opcional: texto, PPT, viñetas o secuencias

	


	5. DESCRIPCIÓN DE ELEMENTOS DE SOCIALIZACIÓN DEL JUEGO (INTERACCIONES SOCIALES)

Máx. 2 páginas

	




