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Formato Curriculum Vitae “Becas Capital Humano”
Nombre del curso al que postula: (Haz click en el curso que corresponda)
☐ Curso de Unity XR: para realidad aumentada y realidad virtual. 

☐ Curso Unreal Engine: para la realidad aumentada y realidad virtual. 

☐ Curso intermedio Unreal Engine: para fotorealismo y experiencias interactivas.
Nombre (completo):
Rut:

¡Importante! Leer los pie de página
	Año
	Nombre del proyecto/Empresa

	Funciones desempeñadas

	Link del proyecto 


	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


�  De ser proyecto, el nombre del campo debe empezar con “Proyecto”.


� Las funciones tienen que ser acorde a las temáticas del curso al que se postula, por ejemplo: creador, desarrollador, director, ejecutivo del proyecto, etc.


� Es responsabilidad de cada postulante procurar de que el link esté habilitado al momento de la revisión, lo que implica que debe tener una caducidad posterior al 15 de agosto.





